Zarys ogolny VirtualDJ 7 LE 4-Mx

Interfejs VirtualDJ 7 LE 4-Mx mozna podzieli¢ na 9 czesci:
o Ksztatt fali

4 podglady talerzy: A,B,CiD

2 obszary kontrolek talerzy: lewy i prawy

Mikser

Przeglgdarka

A. Ksztaltt fali

W tej czesci wyswietla sie do 4 ksztattow fali:
ksztatt fali talerza A na niebiesko

ksztatt fali talerza B na czerwono

ksztatt fali talerza C na zielono

ksztatt fali talerza D na bezowo

suwak zoomu na lewo

3 ustawienia zoomu na prawo
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B. Podglad talerzy: A,B,Ci D

|BeatMix Mogul | 1 4

e ~fter The Final Beat 23. 9 @
[REMAIN 05:11.6 ELAPSED 00:00.0 ||  GAIN -0.0d8 KEY C#m PITCH +0.0
Wi St ik -MJ

Na kazdym wirtualnym talerzu mozna zobaczy¢:
nazwe wykonawcy

2. tytut utworu

3. czas pozostaty do konca utworu

4. czas, jaki uptynat od poczatku utworu

5. Gain w utworze (ustawiony przyciskiem gain na DJ Console 4-Mx)

6. tonacje utworu

7. zmiane tempa w poréwnaniu z oryginalnym tempem utworu

8. zmniejszony widok ksztattu fali

9. ilos¢ BPM utworu

10. nazwe wirtualnego talerza (A, B, C i D)

C. Obszary kontrolek talerzy: lewy i prawy
W czesci kontrolek talerzy (nad przegladarkg) mozesz:

e wgrywac lub usuwac pliki muzyczne z danego talerza
poruszac sie wewnatrz sciezki

odtworzy¢ utwor wgrany na talerz

dodac¢ znacznik w danym punkcie (zwanym cue)

dodac¢ do utworu efekty

zmienic pitch (tempo odtwarzania)

zobaczy€ ilo$¢ i zmiany BPM
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Ksztaft fali
Podglad talerzu A
Podglad talerzu. C

Obszary kontrolek
talerzy: lewy

Podglad talerzu B

Podglad talerzu D

Obszary kontrolek
talerzy: prawy.

Przegladarka

= | ]

S ——
| -
= RO

& Auto Cue & Auto Loop

Litera talerza: kontrolowany talerz (A lub C na lewo, B lub D na prawo)

Nazwy efektow: nazwy efektow przypisanych do przyciskéw od 1 do 12

Modulator efektow: moduluje ostatni efekt wgrany na talerz

Wt /wyt. efektow: uruchamia efekty wgrane na przyciski od 1 do 12

(przycisk Shift przetgcza miedzy przyciskami 1-6 i 7-12)

Uruchomienie funkcji Auto Cue i Auto Loop

Cofanie/przewijanie

Kontrolki pitch scale i pitch reset

Tap: reczny licznik BPM (kliknij na bit, by obliczy¢ BPM)

Pitch bend -/ +: czasowo zmienia tempo odtwarzania

0. Suwak tempa: ustawia tempo odtwarzania (géra=wolniej / dot=szybciej)

1. Sync: synchronizuje talerz z innym talerzem (np. jesli wigczono te opcje
na kontrolkach lewego talerza, synchronizuje lewy talerz z prawym)

12. Eject: usuwa utwor z talerza
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13. Przyciski Stop, Cue, Odtwarzanie/Pauza
Stop = zatrzymuje odtwarzanie i przechodzi do punktu Cue 1
Cue = ustawia punkt Cue (znacznik w utworze) 1
Odtwarzanie/Pauza = odtwarza lub pauzuje utwor
14. Pokretto jog = przeciagnij i upus¢ na nie utwor, by go wgrac¢; poruszanie
wewnatrz utworu

D. Mikser

Wirtualny mikser, w srodkowej czesci, pozwala regulowac:

gtosnosc¢ na kazdym kontrolowanym talerzu

kontrolki equalizera (EQ = tony wysokie/Srednie/niskie) na kazdym talerzu
crossfader

gain na kazdym talerzu

ktory talerz jest kontrolowany, a ktory na odstuchu

tryb skreczowania: wh. = skreczowanie / wyt. = zmiana tempa
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1. Gain: ustawia gain na kontrolowanych talerzach (A/C na lewo, B/D na
prawo)

2. Kill: wycisza dane pasmo czestotliwosci (high/mid/low)

3. Pokretta equalizera: zmniejszajg lub dodajg gain do pasma
czestotliwosci

4. Wskaznik wysterowania dla talerzy: niebieski = A/ zielony = C/
czerwony = B / pomaranczowy = D

5. Przypisanie talerza: zotty = przypisany / biaty = nieprzypisany
(domysinie: A'i C na lewo od crossfadera, B i D na prawo)

6. Tryb skreczowania: niebieski = wtgczony / biaty = wytaczony

7. Gléwne pokretto gtosnosci: glosnos¢ wyjsciowa dla widowni

8. Tryb auto: automatycznie przesuwa crossfader na inny talerz

9. PFL = podglad talerza (niebieski = podglad / biaty = brak podglgdu)

10. Kontrolowany talerz: pokazuje, ktéry wirtualny talerz jest kontrolowany
na mikserze

11. Suwaki glosnosci lewego i prawego talerza: gora = gtosniej / dot =
ciszej

12. Crossfader = reguluje miks miedzy lewym a prawym talerzem

E. Przegladarka

W tej czesci mozesz przegladaé pliki muzyczne na komputerze, by wybrac te,

ktére wgrasz na talerze i bedziesz miksowac. Przegladarka ma 2 podsekcje:

e przegladarke folderéw po lewej, gdzie wybierasz folder, dysk lub miejsce
zdalnego dostepu.

o przegladarke plikéw po prawej: w tej czesci mozesz wybrac utwor, ktory
wgrasz na dany talerz.




DJ Console 4-Mx w VDJ 7 LE

DJ Console 4-Mx ma 8 gtéwnych typéw kontrolek w VirtualDJ 7 LE 4-Mx:
Przegladanie

Efekty, petle i sampler

Kontrolki odtwarzania muzyki w trybie 2- i 4-talerzowym

Pokretta jog

Kontrolki odstuchu

Kontrolki miksera w trybie 2- i 4-talerzowym

Kontrolki tempa

Kontrolki trybu 4-talerzowego

A. Przegladanie
DJ Console 4-Mx ma 5 kontrolek do przeglgdania w VirtualDJ 7 LE 4-Mx:
1. Folder: poruszanie sie w przegladarce folderéw lub rozszerzanie folderu.
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2. Files: wejscie do przegladarki plikow.

Przyciski up/down: poruszanie sie gora/dét po listach plikow lub folderéw.
Load on left/right deck: wgrywanie pliku na lewy/prawy kontrolowany talerz.
Przyciski do nacisniecia i przytrzymania w trakcie obracania pokretta jog:
przyspieszajg poruszanie sie w aktywnej czesci przegladarki (foldery lub pliki).

4.

5. Szybkie przegladanie plikow lub folderéw: nacisnij i przytrzymaj
przycisk up lub down i przekre¢ pokrettem, by szybko przegladac listy
plikéw lub folderéw.

Rozdzielczos¢ pokretet jog mozna zmieni¢ w panelu sterowania DJ Console 4-

Mx (w zaktadce Advanced (Zaawansowane)).

E. Kontrolki odstuchu

Odstuch = stuchanie innego utworu na stuchawkach, niz ten, ktéry styszy
widownia: crossfader (kontrolujgcy muzyke dla widowni) nie ma wptywu na
odstuch.

Istniejg 3 typy kontrolek odstuchu:

1. Przycisk przenoszenia Cue Select (lewy lub prawy talerz): wybiera talerz,
ktory jest na odstuchu w stuchawkach (np. w trybie 2-talerzowym
przycisniecie Cue Select Left Deck = talerz A; w trybie 4-talerzowym =
talerz A lub C).

Pokretto Cue/Mix: wybiera to, co stycha¢ w stuchawkach:
cue = talerz(e) wybrany(e) przyciskiem Cue Select.

mix = te samg muzyke, co widownia.

lub potgczenie obu, po ustawieniu pokretta miedzy Cue a Mix.
Gtosnos¢ w stuchawkach.
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B. Efekty/ Petle / Sampler <=

Efekty, petle i sampler kontrolowane sg przez 8 kontrolek na talerz:

e 6 przyciskow przenoszenia (1 do 6): uruchamia lub wytgcza funkcje.

e 1 przycisk przenoszenia Shift: zmienia te przyciski w 7 do 12.

e 1 pokretto moduluje ostatni wgrany efekt.

Zmiana talerza zmienia zasob efektéw (efekty na talerzu A roznig sie od tych na
talerzu C).

C. Kontrolki odtwarzania <

Po wgraniu utworu na talerz mozesz korzystaé z kontrolek odtwarzania:

e Odtwarzanie/pauza: odtwarza/pauzuje utwér wgrany na talerz.

e  Cue: gdy utwor jest zapauzowany, ustawia punkt cue (znacznik); w trakcie
odtwarzania przechodzi do punktu cue i odtwarza.

e  Stop: zatrzymuje odtwarzanie i przechodzi do pierwszego punktu cue (jesli taki
jest).

e Cofanie/przewijanie: cofa/przewija utwor (przycisk musi by¢ przycisniety)

Kontrolki trybu 4-talerzowego

Po zmianie talerza docelowego (przyciskami Deck C/Deck D), wykonujg te same
funkcje, jak w trybie 2-talerzowym.

D. Pokretia joq

Pokretta jog kontrolujg do 5 czynnosci:

1. Przegladanie utworu: jesli utwor jest wgrany na talerz (lecz nie jest
odtwarzany), krecenie pokrettem jog powoduje poruszanie sie wewnatrz
utworu.

2. Wiaczanie/Wylaczanie skreczowania: przy wigczonym trybie
skreczowania, obracanie pokretta i lekkie jego naciskanie tworzy dZzwiek
skreczu (jak na gramofonie). Twoje palce czujg skrecz, a niebieskie
podswietlenie pokazuje status ,nacisnieto”.

3. Odtwarzanie/pauza: przy wtgczonym trybie skreczowania, lekkie
nacisniecie pokretta pauzuje odtwarzanie. Ten tryb pozwala na
odtwarzanie/pauzowanie utworu poprzez unoszenie dfoni/naciskanie nig
na pokretto.

4. Pitch Bend: przy wytgczonym trybie skreczowania (tj. w trybie
odtwarzania), krecenie pokrettem przyspiesza/zwalnia muzyke: pokretto
jog zmienia pitch.
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F. Kontrolki miksera
Tryb 2-talerzowy
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2. Pokretta EQ (Treble/Medium/Bass): zwiekszaja/zmniejszajg poziom
wyjsciowy utworu w zakresie czestotliwosci.

3. Przyciski kill: wyciszaja/przywracajg poziom wyjsciowy utworu w zakresie
czestotliwosci.

4. Suwak glosnosci: ustawia poziom utworu (w skali ustawionej pokretlem

gain).

Crossfader: miksuje utwory z lewego i prawego talerza dla widowni:

do konca w lewo = widownia styszy tylko lewy(e) talerz(e).

srodek = widownia styszy po 50% z lewego i prawego talerza.

do konca w prawo = widownia styszy tylko prawy(e) talerze(e).
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Dla réznych styldow miksowania mozna zmieni¢ zakres crossfadera:

e W oprogramowaniu (pro DJ, a nie DJ 7 LE 4-Mx)

e |ub w panelu sterowania DJ Console 4-Mx (w zaktadce Advanced
(Zaawansowane)).

Jesli zmienisz zakres crossfadera w innym oprogramowaniu dla DJ’éw, w

panelu sterowania Hercules ustaw warto$¢ domysing Beatmix.

Pokretto gain: zwieksza/zmniejsza maksymalny poziom wyjsciowy utworu.

Tryb 4-talerzowy

Po przetgczeniu talerzy (przyciskami Deck C/Deck D) mozesz
kontrolowac¢ te same funkcje miksowania kontrolek miksera na nowych
talerzach wirtualnych, lecz najpierw musisz przeniesé pozycje
potencjometréw oprogramowania (gain/EQ/gtosnosc¢) na talerz: kazdy
potencjometr musi osiggna¢ takg sama pozycje na sprzecie DJ Console
4-Mx, jakg wida¢ w oprogramowaniu, zanim bedziesz mégt kontrolowac
dane ustawienie.

Funkcja przeniesienia w oprogramowaniu umozliwia stopniowanie

ustawien tych kontrolek po przetagczeniu talerza:

- Jesli nie bytoby tej funkcji, to po przetgczeniu sie miedzy 2
wirtualnymi talerzami o réznych ustawieniach gain/EQ/gto$nosci,
oprogramowanie przeskoczytoby na nowg pozycje kontrolki w chwili
Zmiany ustawienia potencjometru.

- Funkcja przeniesienia w oprogramowaniu pozwala zatem na ptynne
osiggniecie ustawienia wirtualnego przed zmiang tego ustawienia.

G. Kontrolatempa (BPM = bity na minute)

Kontrola tempa utworu ma 6 kontrolek na talerz:

1. Suwak tempa: zmienia tempo (pitch) muzyki: géra = wolniej, dot =
szybciej.

2. Pitch Scale -/+: te przyciski przenoszenia zmieniajg skale suwaka
tempa: nizsza skala umozliwia bardziej precyzyjne zmiany tempa /
wyzsza skala daje wigcej mozliwosci, jesli chodzi o tempo.

3. Pitch reset: rownoczesnie naciskajac przyciski Pitch Scale - i +
resetujesz tempo, a wirtualny suwak tempa wraca do pozyciji
srodkowej, niezaleznie od tego, jaka jest pozycja suwaka na sprzecie.

4. Pitch Bend -/+: przyciski przenoszenia pitch bend
zwalniaja/przyspieszajg czasowo tempo utworu na tak dtugo, jak dtugo
wcishiety jest przycisk.

5. Sync: zmienia ustawienie tempa na talerzu na takg samg warto$¢
BPM, jaka jest na drugim talerzu kontrolowanym przez DJ Console 4-
Mx.

6. Pokretto jog: podczas odtwarzania muzyki, jesli nie jeste$ w trybie
skreczowania (jesli przycisk Scratch jest wytgczony lub jesli nie
naciskasz na pokretto jog), przekrecanie pokretta przyspiesza/zwalnia
muzyke, tak jak przyciski Pitch Bend.

Tryb 4-talerzowy

Po przetaczeniu talerzy (przyciskami Deck C/Deck D) musisz przenies¢
wirtualng pozycje suwaka tempa sprzetowym suwakiem tempa na
talerzu (tj. musisz osiggng¢ te samg pozycje suwaka na DJ Console 4-Mx
i w oprogramowaniu) przed kontrolowaniem tempa.

H. Kontrolki 4 talerzy

2 przyciski przenoszenia kontrolujg tryb 4-talerzowy:

e Przycisk Deck C zmienia talerz A w talerz C:
- jesli przycisk Deck C jest wigczony, lewy talerz konsoli kontroluje
wirtualny talerz C, a w podgladzie litera C jest pod$wietlona na czerwono.
- jesli przycisk Deck C jest wylgczony, lewy talerz konsoli kontroluje
wirtualny talerz A, a w podgladzie litera A jest podswietlona na niebiesko.

e Przycisk Deck D zmienia talerz B w talerz D:
- jesli przycisk Deck D jest wiaczony, prawy talerz konsoli kontroluje
wirtualny talerz D, a w podgladzie litera D jest podswietlona na czerwono.
- jesli przycisk Deck D jest wytgczony, prawy talerz konsoli kontroluje
wirtualny talerz B, a w podgladzie litera B jest podswietlona na niebiesko.




Kontrolki DJ Console 4-Mx

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
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Odtwarzanie/pauza

Cue (zaznacza punkty cue)

Stop (powrét do punktu cue)

Pokretto jog (przewijanie, skreczowanie i pitch bend)
Cofanie/przewijanie

Sync: synchronizuje BPM z drugim kontrolowanym talerzem
Pitch Scale -/+;: zmniejsza/zwieksza skale suwaka tempa

Suwak tempa: ustawia tempo odtwarzania utworu
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16. Przyciski 1-6: przypisywalne funkcje 1 do 6i 7 do 12

17. Modulowanie: modulowanie ostatniej wgranej funkciji

18. Kill: wycisza pasmo czestotliwosci (soprany/tony
Srednie/basy)

19. Source: zastepuje odtwarzanie utworu wgranego
na talerz dzwiekiem z zewnetrznego zrodta
(wejscie 1-2 na lewym talerzu, wejscie 3-4 na

. Status Pitch Reset: pokazuje, kiedy tempo jest praktycznie w pozycji

neutralnej

. Pitch Bend - / +: czasowo zmienia tempo odtwarzania

. Ztgcze mikrofonowe (jack ¥4” / 6,35 mm)

. Gtosnos¢ mikrofonu

. Deck Switch: przetgcza kontrolki miedzy A/C (lewa) i B/D (prawa)
. Przycisk wigczenia/wytgczenia mikrofonu

. Shift: zmienia funkcje 1 do 6 w funkcje 7 do 12

prawym)

20. Pokretto gain: reguluje maksymalny poziom na
talerzu

21. Scratch: wigcza tryb skreczowania na pokrettach
jog

22. Gtéwne pokretto gtosnosci: ustaw gtosnosé na
wyjsciu 1-2

23. Kontrolki przegladania: kontrolujg poruszanie sie

w przeglgdarce folderéw i plikow

24, Load On deck: wgrywa wybrany utwor na talerz

25. Pokretta equalizera: ustaw poziomy sopranéw,
tondw srednich i baséw na talerzu

26. Cue Select: uwzglednia talerz w odstuchu w
stuchawkach

27. Cue/Mix: wybierz, co chcesz stysze¢ w

stuchawkach, miedzy Cue (odstuch z talerza
wybranego przyciskiem Cue Select) a Mix
(muzyka, ktérg grasz dla widowni)

28. Gtosnos¢ w stuchawkach
29. Ztacze stuchawkowe (jack %4” / 6,35 mm)

30. Podglad kontrolowanego talerza: pokazuje, ktory
wirtualny talerz jest kontrolowany przez DJ
Console 4-Mx

31. Crossfader: miksuje muzyke miedzy lewym(i)
talerzem(ami) (A i C) a prawym(i) ) B i D)

32. Suwak kontroli gtosnosci: ustawia gtosno$¢ na
talerzu

Funkcja przejecia w oprogramowaniu:

Po przetaczeniu talerzy, musisz najpierw przejaé pozycje w
oprogramowaniu nastepujacych kontrolek:

08.
20.
25.
32.

Suwaka tempa

Gain

Pokretet equalizera (soprandéw/tonéw srednich/basow)
Suwaka kontroli gtoSnosci

Kazdy potencjometr musi osiggnaé takg pozycje na sprzecie DJ Console
4-Mx, jakg wida¢ w oprogramowaniu, zanim bedziesz mégt kontrolowac
dane ustawienie.
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