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6. Tryb demo 
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DODATEK: WIDOK OGÓLNY

Loops - Tempo / Filter - Move

Sterowanie efektami (Fx)

Przyciski transportu i Shift

Browse & Load

MIXERDECK A DECK B



MIKSER OGÓLNY

OBSZARY KOREKTORA (EQ)

Te POKRĘTŁA służą do sterowania stopniem korekcji 
(EQ) w programie DJUCED™ 40°.

Do każdego pasma przeznaczone jest osobne 
pokrętło: High — Mid — Low.

Działanie jest takie samo na decku A i decku B.
SHIFT + EQ umożliwiają sterowanie deckiem C i deckiem D.

GŁOŚNOŚĆ SŁUCHAWEK

Przyciski Vol +/- służą do sterowania głośnością w 
słuchawkach.

Nie mają one mapowania w programie DJUCED™ 40° 
(są sprzętowymi elementami sterowania dźwiękiem).

PRE-FADER LISTENING (PFL)

Włączając/wyłączając te przyciski, możesz usłyszeć/
wyciszyć dźwięk z każdego decka w słuchawkach.

RECORD

Uruchamia/zatrzymuje nagrywanie dźwięku.

CROSSFADER

Ten fader służy do miksowania dźwięku między 
deckami.

VOLUME FADERS (JEDEN NA DECK)

Te fadery służą do sterowania głośnością każdego 
z decków.

SHIFT + fader VOL umożliwia sterowanie deckiem 
C i deckiem D.

TRYB SLIP

Włącza/wyłącza nowy tryb SLIP programu DJUCED™ 40°.



KODER BROWSE Z FUNKCJĄ PRZYCISKU

Ten KODER Z FUNKCJĄ PRZYCISKU umożliwia wykonywanie różnych czynności:

1. Obracając koder W LEWO/W PRAWO, możesz łatwo przeglądać bibliotekę muzyczną W GÓRĘ/W DÓŁ.
2. NACISKAJĄC koder, możesz PRZEŁĄCZAĆ SIĘ między FOLDERAMI/PLIKAMI.
3. Naciśnij SHIFT + NACIŚNIJ ten koder, aby przełączyć przeglądarkę do widoku normalnego lub do widoku rozszerzonego.

4. Naciśnij SHIFT + OBRÓĆ ten koder, aby ustawić GŁOŚNOŚĆ OGÓLNĄ.

PRZYCISKI LOAD

— Zwijanie/rozwijanie folderów
— Ładowanie wybranej ścieżki na deck docelowy

BROWSE I LOAD

+

+



NORMALNY WIDOK PRZEGLĄDARKI

ROZSZERZONY WIDOK PRZEGLĄDARKI



LOOP - FILTER / TEMPO - SEEK

KODER LOOP/TEMPO Z FUNKCJĄ PRZYCISKU
Ten KODER Z FUNKCJĄ PRZYCISKU umożliwia sterowanie różnymi funkcjami:

1. Długość pętli (LOOP) łatwo zmienisz, obracając koder W LEWO/W PRAWO. Liczbowa wartość LOOP SIZE przedstawia 
wybraną długość pętli. Jest ona zgodna z wartością LOOP SIZE określoną w programie DJUCED™ 40° (fioletowy kwadrat).

2. NACIŚNIJ ten koder, aby WŁĄCZYĆ PĘTLĘ. NACIŚNIJ koder ponownie, aby ją WYŁĄCZYĆ.

3. Naciśnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obróć koder W LEWO/W PRAWO, aby ZMNIEJSZYĆ/ZWIĘKSZYĆ wartość 
TEMPO (BPM) o 0,1.

4. Naciśnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz naciśnij koder, aby przywrócić domyślną wartość BPM bieżącej ścieżki.

KODER FILTER/MOVE Z FUNKCJĄ PRZYCISKU
Ten KODER Z FUNKCJĄ PRZYCISKU umożliwia sterowanie różnymi funkcjami:

FILTER:
1. Obróć koder W LEWO / W PRAWO, aby zmienić wartość ustawienia FILTER (FILTER ON).
2. NACIŚNIJ ten koder, aby wyłączyć ustawienie FILTER (FILTER OFF).
3. Gdy jest odtwarzana ścieżka:
Naciśnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obróć koder W LEWO/W PRAWO, aby zastosować BEATJUMP o wartości LOOP 
SIZE. Jest to możliwe również przy aktywnej pętli!

4. Gdy NIE jest odtwarzana ścieżka:
Naciśnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obróć koder W LEWO/W PRAWO, aby wykonać funkcję MOVE o wartości LOOP 
SIZE.

+ = BEATJUMP

+



To URZĄDZENIE dokładnie odzwierciedla układ elementów zastosowany w programie DJUCED™ 40°:

STEROWANIE EFEKTAMI (FX)

1. Trzy pierwsze pokrętła i przyciski służą do sterowania trzema efektami
(Fx Amount — pokrętło, Fx ON/OFF — przycisk).

2. Czwarte pokrętło pozwala sterować:
 — parametrem DRY/WET, jeśli przycisk MACRO jest wyłączony.
 — wartością MACROFX, jeśli przycisk MACRO jest włączony i przytrzymany w pozycji wciśniętej.

3. Przyciski SHIFT + ON/OFF umożliwiają wybranie innego efektu w gnieździe FX.



PRZYCISKI TRANSPORTU
ODTWARZANIE/CUE

1. Przycisk odtwarzania: ODTWARZANIE/WSTRZYMANIE odtwarzania ścieżki na decku A/B (przycisk SHIFT umożliwia 
sterowanie deckiem C/D).

2. Przycisk Cue:
— Jeśli ścieżka NIE jest odtwarzana, ustawia punkt CUE w położeniu WSKAŹNIKA ODTWARZANIA.
— Jeśli ścieżka jest odtwarzana, WSKAŹNIK ODTWARZANIA przechodzi do ostatnio używanego punktu CUE i 
następuje zatrzymanie ścieżki.
— Naciśnięcie i przytrzymanie przycisku CUE spowoduje uruchomienie ścieżki. Z chwilą zwolnienia przycisku ścieżka 
wróci do punktu CUE.
— Naciśnij przycisk CUE + przycisk ODTWARZANIA, aby zastosować funkcję CUE-PLAY (CUP).
— SHIFT + CUE = powrót do początku ścieżki .

3. Przycisk SYNC:
— Naciśnij SYNC, aby zsynchronizować beat decka z tempem głównym (master tempo).
— Naciśnij SHIFT + SYNC, aby wymusić ustawienie tempa bieżącego decka jako tempa głównego (master tempo).

4. Przycisk SHIFT:
Przyciski SHIFT nie mają bezpośredniego mapowania w programie DJUCED™ 40°.
Umożliwiają one dostęp do większej liczby opcji w urządzeniu Hercules P32 DJ.
Wszystkie funkcje oznaczone na CZERWONO wykonuje się z przyciskiem SHIFT.
Każdy deck zawiera osobny przycisk SHIFT.



PADY DO WYSTĘPÓW: 4 TRYBY

1- Hotcues : umożliwia błyskawiczne
DODAWANIE i USUWANIE nawet 16 punktów 
HOTCUE.

2- Loop : umożliwia błyskawiczne tworzenie pętli 
natychmiastowych i pętli ciągłych.

3- Slicer : umożliwia pocięcie fragmentu ścieżki na 
kawałki i łatwe tworzenie remiksów na żywo.

4- Sampler : umożliwia odtwarzanie dźwięku przy 
użyciu samplera wielowarstwowego dostępnego 
w programie DJUCED™ 40°.

PADY DO WYSTĘPÓW: TRYBY



PADY DO WYSTĘPÓW: PUNKTY
HOTCUE I BEATMATCH

8 PUNKTÓW HOTCUE BEZ NAJMNIEJSZEJ PRZERWY:

Umożliwia błyskawiczne DODAWANIE i USUWANIE nawet 8 punktów HOTCUE.

1. DODAJ punkt Hotcue w położeniu wskaźnika odtwarzania przez stuknięcie PADA.
Po ustawieniu punktu HOTCUE PAD świeci na FIOLETOWO.

2. Gdy STUKNIESZ FIOLETOWY PAD, wskaźnik odtwarzania przejdzie do odpowiedniego punktu HOTCUE.

3. USUŃ punkt Hotcue, naciskając SHIFT + PAD.

1 432

5 876

Beatjump – Pitch bend +Pitch bend –Beatjump +

DIODY BEATLED PODĄŻAJĄCE ZA RYTMEM I FRAZOWANIEM

Metronom z niebieskimi diodami LED odwzorowuje BeatLED decka w programie DJUCED™ 40°.

BEATJUMP O JEDEN BEAT

Te dwa niebieskie pady umożliwiają beatjump o jeden beat w tył lub w przód (= tryb CDJ).

PITCH BEND

Te dwa czerwone pady umożliwiają ręczne sterowanie funkcją pitch bend.

+ =



PADY DO WYSTĘPÓW: PĘTLE

UWAGA: W programie DJUCED™ 40° pętle mogą działać na dwa sposoby w zależności od trybu 
SLIP:

1. TRYB SLIP WYŁĄCZONY: utwórz pętlę i włącz ją, by się powtarzała. Gdy zatrzymasz PĘTLĘ, 
odtwarzanie ścieżki będzie kontynuowane po PĘTLI.

2. TRYB SLIP WŁĄCZONY: utwórz jedną lub więcej pętli. Gdy zatrzymasz PĘTLĘ, ścieżka natychmiast 
powróci do pierwotnego położenia na osi czasu, w którym znajdowałaby się, gdyby jej odtwarzanie 
nie zostało przerwane. Jest to znakomite rozwiązanie do odtwarzania PĘTLI bez utraty frazowania 
ścieżki.

Polecamy nasz samouczek wideo: 
https://youtu.be/zM3wdZUBRkk

16 PADÓW DO 2 TRYBÓW PĘTLI (LOOP):

1. PĘTLA NATYCHMIASTOWA (TYMCZASOWA):

Gdy naciśniesz i przytrzymasz CZERWONY 
PAD, natychmiast utworzysz pętlę.
PĘTLA się zatrzyma, gdy zwolnisz PAD.

8 CZERWONYCH padów umożliwia tworzenie 
NATYCHMIASTOWYCH PĘTLI o długości od 1/16 
beata do 8 beatów.

2. PĘTLA CIĄGŁA (TRWAŁA):

Gdy STUKNIESZ FIOLETOWY PAD, natychmiast 
utworzysz pętlę.
STUKNIJ PAD PONOWNIE, aby zakończyć 
PĘTLĘ.

UWAGA: W przypadku naciśnięcia lub włączenia PADY DO WYSTĘPÓW ŚWIECĄ JAŚNIEJ.

1/16 1/21/41/8

1/16 1/21/41/8

1 84

84
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1 2



PADY DO WYSTĘPÓW: SLICER

UWAGA: Slicer to nowa funkcja programu DJUCED™ 40°.

TRYB SLICER:

W trybie Slicer aktywna pętla cięta jest na 8 KAWAŁKÓW (SLICES).
Rozmiar obszaru Slicer zależy od rozmiaru pętli wybranego na decku.
Kawałki są aktywowane w czasie rzeczywistym: przechodzisz między 8 różnymi sekcjami aktywnej 
pętli.
Z chwilą aktywowania kawałka (Slice) uruchamiana jest w nim pętla, która działa do czasu zwolnienia 
pada.
Gdy nie jest naciśnięty żaden PAD, kontynuowane jest odtwarzanie w pętli.

Działanie trybu SLICER przedstawia samouczek wideo:
https://youtu.be/b52aOWcVmro

TRYB SLICER:

1.  NIEBIESKICH PADÓW = 8 KAWAŁKÓW (SLICE):

Gdy naciśniesz i przytrzymasz NIEBIESKI PAD, 
natychmiast przeskoczysz do odpowiedniego 
kawałka (Slice). Dany kawałek (Slice) będzie 
odtwarzany w pętli do momentu zwolnienia PADA.

Uwaga: a NIEBIESKICH PADACH wyświetlany 
będzie fioletowy metronom diodowy, pokazujący 
kawałek aktualnie odtwarzany przez program 
DJUCED™ 40°.

2. 6 CZERWONYCH PADÓW = PRZEŁĄCZANIE 
DŁUGOŚĆ KAWAŁKA (SLICE):

STUKNIĘCIE CZERWONEGO PADA powoduje 
natychmiastową zmianę długości kawałka w 
trybie SLICER. STUKNIĘCIE włączonego 
CZERWONEGO PADA powoduje 
wyjście z trybu SLICER.

1 432

9 876

1 842

16 32

UWAGA:  W przypadku naciśnięcia lub włączenia PADY DO WYSTĘPÓW ŚWIECĄ JAŚNIEJ.



PADY DO WYSTĘPÓW: SAMPLER
WIELOWARSTWOWY — CZĘŚĆ 1

UWAGA: Sampler wielowarstwowy to nowa funkcja programu DJUCED™ 40°.

Ten nowy sampler umożliwia korzystanie z 4 SAMPLERÓW na jednym decku.
Każdy sampler ma 4 warstwy, więc można załadować nawet 16 próbek na deck.

W każdym odtwarzaczu próbek można osobnoustawić tryb Loop lub Trigger (z kwantyzacją lub 
bez niej) i sterować głośnością.

Działanie samplera wielowarstwowego przedstawia samouczek: https://youtu.be/G�hk_k4EBI

SAMPLER WIELOWARSTWOWY:

Sampler 1 Sampler 2 Sampler 3 Sampler 4

PAD NIEBIESKI = TRWA ODTWARZANIE PRÓBKI

PAD FIOLETOWY = ODTWARZANIE PRÓBKI 
ROZPOCZNIE SIĘ NA NASTĘPNYM 
SKWANTYZOWANYM BEACIE
Gdy uruchomisz odtwarzanie próbki, odtwarzacz 
zaczeka na rozpoczęcie następnego 
skwantyzowanego beatu.

PAD CZERWONY = PRÓBKA JEST 
ZAŁADOWANA, ALE NIE ODTWARZANA

PAD BEZ KOLORU = BRAK PRÓBKI W 
GNIEŹDZIE SAMPLERA



SAMPLER WIELOWARSTWOWY — WSKAZÓWKI ZWIĄZANE Z MAPOWANIEM:

Gdy trwa odtwarzanie próbki, stuknij PAD jeszcze raz, aby ponownie uruchomić próbkę (zgodnie z wartością kwantyzacji).

Aby ZATRZYMAĆ próbkę, naciśnij SHIFT + JEDEN PAD Z ODTWARZANĄ PRÓBKĄ

Głośność
Sampler 1

Głośność
Sampler 2

Głośność
Sampler 3

Głośność
Sampler 4

PADY DO WYSTĘPÓW: SAMPLER
WIELOWARSTWOWY — CZĘŚĆ 2

+ =

+ = Regulacja głośności odtwarzacza próbek


