BS INSTALACION @

SV VYV V.

o Inserta el CD-ROM de instalacion de DJConsole
Rmx2 Premium en la unidad del ordenador.
« Ejecuta el programa instalador.
« Sigue las instrucciones

@ D_]CONSOLE RMXE @© - Cuando se te pida hace.rlo, quita el CD-ROM de

instalacién de DJConsole Rmx2 Premium e inserta

el CD-ROM de instalaciéon de Traktor LE2 en la

. : ! = II: pREWUM TR ur\idad del ordenadqr.

- Ejecuta el programa instalador de Traktor LE 2.
Professional Package Edition . . .
- Sigue las instrucciones.

Traktor LE 2 ya esta instalado en tu sistema.
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CONFIGURACION DE CROSS FADER

Hercules

1- Balance de canales 1-2 4- Activar /desactivar 8- Definir jog wheels
(salida de mezcla) silencio (activar/desactivary
2-Volumen en canales 5- Control de canales 3-4 definir sensibilidad)
1-2 (Main) y 1-2 (Booth) (salida de auriculares) 9- Ajustar atenuacién de
3- Bloquear /desbloquear 6- Seleccionar tipo de talkover
3 INICI0 RAPIDO CON DJCONSOLE RMX2 Y TRAKTOR LE 2 volumen del canal entrada 10- Configurar crossfader

derecho e izquierdo 7- Panel principal

@ TRAKTOR LE 2 Mas informacién (foros, tutoriales, videos...) disponible en
DJ SOFTWARE INCLUDED www.HERCULESDJMIXROOM.com
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PERSONALIZACION

Para personalizar el aspecto de DJConsole Rmx2 Premium, puedes:

1) Afadir una lamina negra (incluida) en la cara superior del controlador.
- Quita las tapas de los 14 botones giratorios y los 5 faders.

2) Sustituir las tapas de los 14 botones giratorios y los 5 faders.
- Sustituye las tapas negras que desees por las tapas amarillas incluidas.

CONEXIONES

Conecta el DJConsole Rmx2 al ordenador
mediante el cable USB.

Conecta el adaptador de corriente.

00t Out1-2  jom pm-

Pasa el cable USB y el del adaptador de
corriente a través del gancho para evitar la
desconexion accidental.

Por dltimo, pon el interruptor On/Off en
On.



1 - CONEXION DE AURICULARES 2 - CONEXION DE FUENTES DE AUDIO @

Y ALTAVOCES . o
- - ] A La mezcla de fuentes de audio externas (como giradiscos, reproductores de CD

y dispositivos musicales moéviles) requiere un programa de DJ profesional (como
Traktor Pro...), no incluido.

PANEL FRONTAL/SUPERIOR: AURICULARES

. Jo

para la escucha con auriculares: empieza a reproducir una pista de musica antes
de pasarla a los auriculares, y baja el volumen si te parece que el sonido que
sale de los auriculares es demasiado alto.

n Al conectar auriculares, asegurate de que el nivel del volumen sea el adecuado

Herculs -

c—>

Supply]
SV
ocd

el giradiscos de vinilo tiene un cable de tierra. Ajusta el nivel de entrada en el
panel de control.
Micréfono: puedes conectar un micréfono equilibrado o no equilibrado.
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n Reproductores de CD o giradiscos de vinilo: pon el conmutador en Phono si




3 - PRIMERA SESION DE
TRAKTORLE 2

Ejecuta Traktor LE 2.

gLt

3.1 Activacion
En la primera pantalla, haz clic en Activate
(Activar).

Activate

Se abre el programa Service Center.
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- Si ya tienes una cuenta de usuario en
Native Instruments, introduce tu direcciéon
de correo electronico y contrasefa
(si has olvidado tu contrasena, haz clic en
Forgot your password? (;Has olvidado la
contrasena?) y sigue las instrucciones).

-Unavezque hayas introducido tu direccion
de correo electrénico y contrasefia, haz clic
en Log in (Iniciar sesion).

‘ » Forgot your password? |

_ Otogin _

- Si alin no tienes una cuenta de usuario en
Native Instruments, haz clic en Create new
User Account (Crear una nueva cuenta de
usuario) y sigue las instrucciones.

- Cuando hayas creado tu cuenta de
usuario, el Service Center te pedird que
cierres sesion para recibir tu contrasefia por
correo electrénico.

- Introduce tu direccién de correo electrénico
y la contrasefia que has recibido y, a
continuacion, haz clicen Log in (Iniciar sesion).

‘ + Create new User Account ‘

Login
Cuando hayas iniciado sesién, el Service

Center te pedira que actives tu version de
Traktor.

e a Tl
-

A e n
& v S wpa | Qv e

i - I————— - T ]

- Introduce el numero de serie que
encontraras en el sobre del CD-ROM de
Traktor LE 2.

Después de activar el software, el Service
Center muestra una pantalla de confirmacion.
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El proceso de activacion ha terminado.
Ahora ya puedes configurar Traktor LE 2.
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3.2 Asistente de configuracion de Traktor
Configura Traktor LE 2 de la manera siguiente.

- Haz clic en Next para iniciar el proceso de configuracion y contintia como se muestra en
las pantallas siguientes.

TRAKTOR

WELCOME TD THE TRAKTOR SETUP WIZARD

Phasss cannne davicas

- Selecciona No.

TRAKTOR p Wizard RAKTOR

HARDWARE CONTROLLER SETUP YOUR TRAKTOR SETUP

- Haz clic en Finish (Finalizar) al final del
proceso de configuracion.

Chgoss yow manufsctues:

- Selecciona Hercules para el fabricante.

- Selecciona DJ Rmx2 LE para el modelo,
que es el mapeado del DJConsole Rmx2
Premium en Traktor LE 2.
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A

Cuando ejecutes Traktor LE 2:

1) Lo primero de todo, pon todos los faders y botones giratorios de DJConsole Rmx2
Premium en sus posiciones centrales (la posicion predeterminada para todos los controles
graduales en Traktor).

2) Pon el modo del mezclador en Int. Mixer Cover, salvo que te estés conectando a un
mezclador externo (puedes controlar el modo del mezclador en DJConsole Rmx2 Premium
pulsando el botdn con la etiqueta VINYL).

8/18

3.3 DESPLAZAMIENTO POR TRAKTOR LE 2

Desplazamiento por las zonas de Traktor LE 2

Puedes desplazarte por la lista de Puedes desplazarte por la lista de
carpetas en el lado izquierdo pistas en el lado derecho

Desplazamiento por carpetas
Pulsa y mantén pulsado el botén de flecha izquierda en el controlador para desplazarte
por las carpetas.

Control 1 Control 2 Comando

@ Cambia entre pantalla de

desplazamiento grande y pequefia

paso por las carpetas

@ + @ Desplazamiento paso a
]

Expandir/retraer una
‘

estructura de arbol

@ + i:(é} Desplazamiento rapido
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Desplazamiento por pistas 4 - ESCUCHA PREVIA DE UNA PISTA @
Pulsa y mantén pulsado el botén de flecha derecha en el controlador para desplazarte | ——

rapidamente por las pistas. . . - .
Con la escucha previa puedes preparar la pista siguiente que se va a reproducir

(después de la pista que estas reproduciendo actualmente para el publico). Puedes

Control 1 Control 2 Comando utilizar la escucha previa para hacer beatmatch de la pista siguiente que se va
Cambia entre pantalla de a reproducir, o poner la pausa en la pista en un punto determinado para que esa
desplazamiento grande y reproduccion empiece desde esa posicion exacta. O puedes colocar un punto
pequefa Cue que te permitira iniciar la reproduccion de la pista desde ese punto (consulta

también la seccion 9 - COLOCACION DE UN PUNTO CUE).

Desplazamiento paso a 4.1 E_sta; reproduciendo una pista en el deck A y quieres hacer escucha previa de la pista
. S|gwente en el deck B.
paso por las pistas

[B) = @D. -

[{] [ @ @@

+ Desplazamiento rapido M M
Load A Cargar pista en deck izquierdo QJCONsoLE
Load B Cargar pista en deck derecho
O Prepesation E? Troch Collection AN Trachs 0 Deno Tracks B ol assigned O ot assigaed [ | ‘ ‘ ‘ ‘ | ‘ ‘ ‘ h
a a a a a a
- Cover it T Atint Runksass -
1 Alver = Revenge 01 The Mogad -1z .
2 orums Hardcare Sola Drummer Boy + moat & Psteat 1 4.2 Pon la rueda Cue to Mix en Cue.
QA 3 # Serploool #12
4 1 carmot forget the heat of that night Dance Floor Master # Aesumaction »12Z)
s inthe name of the party Party Mixer 508 # Dance Cub »1a /\
L] Light and Dance Remx MC Light & Dance # Pals of Stesl 121
a L Maovia® ” ping -~
£ Munic Anc Duncalioon Healing Figsance H. Shootun # Baat of Cuba Oancelioor LR
— e iy Ton ramoo parre e w0 2 Bueninased Solria o Trat - 1gm
Loaps for the trance - Techno musers + - +
Rosdy... 14 s0ags, 1.2 hoars, 84.3M8 - i
u L — Gain m Cue / Mix

4.3 Pulsa el boton en el deck B (el deck en el que estad cargada la pista de la que
quieres hacer escucha previa).

LOAD A LOAD B ||

Herriles

10/18 1118




4.4 Ajusta el volumen de los auriculares utilizando la rueda Vol -/+ .

Cue / Mix

4.5 Empieza a reproducir la pista de la que se va a hacer escucha previa en el deck B.
Prepara la pista (haz beatmatch de la pista, coloca un punto Cue...).

12/18

5- MEZCLAS DE PISTAS

Mezclar pistas equivale a enlazar
canciones, una tras otra, sin huecos ni
silencios entre ellas.

5.1 Has cargado una pista en cada deck
(A'y B). Coloca los faders de volumen
como se indica a continuacion.

Hecules B2

DJCONSOLE
RMXZ2

5.2 Empiezas por reproducir la pista del
deck A.

) @59(
(][
——— Y

5.3 Pon el crossfader en el lado del deck en
el que se esta reproduciendo la pista
(aqui, a laizquierda).

5.4 Pon la escucha previa en deck B (mira
4- Escucha previa de una pista).

5.5 Antes del final de la pista que se esta
reproduciendo, empieza a reproducir
la pista cargada en el deck B.

5.6 Para garantizar una transicién con
el mismo tempo, sincroniza los BPM
(nimero de beats por minuto) de la
pista que te dispones a reproducir.
Ajusta los BPM para que coincidan con
los BPM de la pista del deck A usando el
pitch (tempo) fader (1). O pulsa el botén
R en el deck B (2) para sincronizar los
BPM de la pista con el valor de BPM de la
pista que esta acabando (en el deck A).

5.7 Para hacer la transicion, mueve
progresivamente el crossfader hacia el
deck en el que se esta reproduciendo la
pista nueva (aqui, a la derecha).

13/18



6 - EFECTOS:
REVERB, DELAY O FLANGER

Los Effects son alteraciones en tiempo real del sonido.

Reverb es una duplicacién del sonido, que se vuelve a reproducir en segundo plano con
una diferencia de tiempo pequefnisima en comparacién con el sonido original, haciéndolo
sonar mejor.

Delay (o eco) es un sonido que se vuelve a reproducir varias veces en segundo plano, a un
volumen més bajo en cada repeticion.

Flanger es un sonido mezclado con el sonido original, utilizando un retardo y una
frecuencia que se cambian en la reproduccion.

Los efectos se modulan en Traktor LE 2 mediante dos variables:
- La amplitud del efecto: la diferencia de tiempo de reverb y delay, y la amplitud de
cambio de frecuencia + diferencia de tiempo para flanger.
- La variable dry/wet: qué cantidad de sonido se reproduce sin el efecto (= dry/seco) y
qué cantidad del sonido se reproduce con el efecto (= wet/hiimedo).

6.1 Zonas de efectos en Traktor LE 2

Efecto en el deckizquierdo Efecto en el deck derecho

mibx for droms @ -07:

Dyramite 48
LW s s Lovaes aran

21.98
g A

Virgin 12180

14 sargs, 1.2baurs, BLIME |
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6.2 Controles de efectos en DJConsole Rmx2 Premium

6.3 Control de efectos

Control 1 Control 2

Pad 4 or Pad 2
4

Pad 1

Comando

Pulsa el boton MODE para
entrar en el modo de
efectos: enciende el
indicador

- Effecto

- Cue

Elige un efecto:
- Flanger
-Reverb o
- Delay

Activa o desactiva el efecto
seleccionado

Define la amplitud del efecto

Define la mezcla seco (-) /
himedo (+) para el efecto
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7 - BUCLES

]
Un bucle es una seccidn de la pista que se
reproduce unay otra vez.

Loop in es el momento preciso en la pista en
el que defines el inicio de la seccién del bucle.

Loop out es el momento preciso en la pista
en el que defines el final de la seccion del
bucle.

7.1 Zonas de bucles en Traktor LE 2

En la forma de onda, la secciéon del bucle
se muestra con un color diferente

w L mix for dri n -07:01  121.98
Hawd Elub Lovers o74R +0.0%
Sespicool Virgin 121,68

e Jo

A i

e e e AR~ on
+

Debajo de la vista general de la
onda, la duracién del bucle se
resalta en un color diferente

Debajo del fader virtual del tempo
(pitch), el botdn ACTIVE se resalta
en un color diferente

7.2 Controles de bucles en DJConsole
Rmx2 Premium

7.3 Control de bucles

Control Comando

Pulsa el boton MODE
para entrar en el modo
de bucle: enciende el
indicador
-Loopo
-Sample

Bucle en 2 beats

Bucle en 4 beats

Bucle en 8 beats

Define la duracion del
bucle

Siun bucle esta activo:
salir del bucle. Si no hay
ningun bucle activo:
activar un bucle con

la Ultima duracion
seleccionada.

Pad 4 encendido = bucle
activo (para cualquier
duracion del bucle)
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8 -FILTRO

Un filtro corta determinadas frecuencias de la reproduccion de audio.
En la posicion central, el filtro estd inactivo.

- Al girar la rueda hacia la izquierda se aplica un filtro low-pass: cuanto mas se gira
hacia la izquierda, mas frecuencias altas y medias se cortan, manteniendo audibles
solamente las bajas frecuencias (bajos). Al girar el filtro todo hacia la izquierda se
mantienen solamente las bajas frecuencias, de tal manera que no se pueden oir las
frecuencias mas altas.

- Al girar la rueda hacia la derecha se aplica un filtro high-pass: cuanto mas se gira
hacia la derecha, mas frecuencias bajas y medias se cortan, manteniendo audibles
solamente las altas frecuencias (agudos). Al girar el filtro todo hacia la derecha se
mantienen solamente las altas frecuencias, de tal manera que no se pueden oir las
frecuencias mas bajas.

8.1 Zona de filtros en Traktor LE 2
Filtro en el deck derecho

Filtro en el deck izquierdo

8.2 Controles de filtros en DJConsole 8.3 Control del filtro

Rmx2 Premium
Control Comando

Activar/desactivar el
= fl
Filter On/Off tro

Modular el filtro

- Izquierda: filtro lowpass
_.>F.k + | - Derecha: filtro highpass

+Shift = Gain titer

Filter On/Off
+shitt= Gam> Filter
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9 - COLOCACION DE UN PUNTO CUE

Un punto Cue es un marcador que se puede colocar en una pista de musica.
Te permite iniciar la reproduccion de la pista a partir de ese punto.

Pulsa el botén para colocar un punto Cue en la pista cargada en el deck A,
por ejemplo.

B S22
i [@ o
jﬁ—

Dynamite mix for drumsa  -07:48
07:48

Cuando pulses el botén , la reproduccion empezara desde el ultimo punto de
entrada que hayas colocado en la pista.
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