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INSTALACJA

+ W6z ptyte CD-ROM.

DJICONSOLE
RMX2

' | Weelcome to the Heroules DIConsole R imstaller

« Uruchom program instalacyjny.
+ Wykonaj instrukgcje.

W systemie zostang zainstalowane aplikacje DJUCED™ i VirtualDJ LE.
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OUTPUT CHANNELS MAIN ADVANCED ABOUT

JOG WHEELS SETTINGS

|Enabie (Defauit)

Hormal (Default)
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INPUT CHANNEL S . .
o Hercules
G, 5 b N iy KM o B I e T L ks
1- Balans kanatéw 1-2 prawego i lewego 8- Ustawienia pokretet JOG
(wyjscie miksu) 4- Wiaczanie/wytaczanie (wigczanie/ wytaczanie i
2- Gtosnosc kanatu 1-2 wyciszenia czutosd)
(Main) i 1-2 (Booth) 5- Sterowanie kanatami3-4  9- Regulacja tltumienia w
3- Blokowanie/ (wyjscie stuchawkowe) trybie Talkover
odblokowywanie 6- Wybor typu wejscia 10- Konfiguracja
gtosnosci kanatu 7- Panel gtéwny crossfadera

Wiecej informacji (forum, samouczki, materiaty wideo...) na stronie

www.HERCULESDJMIXROOM.com



POLACZENIA
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Podtacz urzadzenie DJConsole Rmx2 do
komputera za pomoca kabla USB.

Podtacz zasilacz.
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oot Out 1-2 USBPO«

Poprowadz kabel USB oraz kabel
zasilacza przez hak, aby zapobiec ich
przypadkowemu roztaczeniu.

Na koniec ustaw przetacznik zasilania
(On/Off) w potozeniu On.

1-PODLACZANIE SLUCHAWEK
| GLOSNIKOW

odpowiedni do ich uzywania. W tym celu rozpocznij odtwarzanie utworu
przed zatozeniem stuchawek i zmniejsz gtosnos¢, jesli wyda Ci sie, ze dzwiek
dochodzacy ze stuchawek jest zbyt gtosny.

n W przypadku podtaczania stuchawek sprawdz, czy poziom gtosnosci jest

Mozna podtaczy¢ 2 kable XLR-RCA lub 2 kable XLR-jack 6,35 mm w przypadku

n Pokretto gtosnosci ogdéinej Main steruje tylko poziomem na wyjsciu XLR.
gtosnikéw zawierajacych wejscia RCA lub jack 6,35 mm.



2 - PODLACZANIE ZRODEL AUDIO 3 -LtADOWANIE MUZYKIW
PROGRAMIE DJUCED™

Ponizsze przyciski umozliwiaja przegladanie folderéw i plikdw.
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Przegladanie listy E W programie DJUCED™: |n| Dostep do

folderéw lub plikdw: — przechodzenie do listy plikow w
= eksploratora folderow / 6 folderze:
v

| I rozwijanie/ zwijanie

drzewa folderéw:

=]
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3.1 Przejdz do lokalizacji na komputerze, w ktérej przechowywane sg pliki muzyczne.

3.2 Po zaznacazeniu $ciezki nacisnij przycisk Load A, aby zatadowac $ciezke na deck A, lub
przycisk Load B, aby zatadowac¢ $ciezke na deck B. Program DJUCED™ automatycznie
przeanalizuje tempo (BPM) zatadowanej sciezki.

Odtwarzacze CD lub gramofony na plyty winylowe: ustaw przetagcznik w Program DJUCED™ umozliwia odtwarzanie plikéw audio w najpopularniejszych
potozeniu Phono, jesli gramofon posiada przewdd uziomowy. Wyreguluj poziom formatach (mp3, wav, wma, aif...), jesli na komputerze jest zainstalowany
wejsciowy na panelu sterowania. odpowiedni kodek. Jesli program iTunes lub Windows Media Player nie rozpoznaje

Mikrofon: mozesz podtaczy¢ mikrofon zbalansowany lub niezbalansowany. wiasciwie okreslonego formatu plikéw, zaktualizuj wersje programu.



4 - WSTEPNE ODSLUCHIWANIE SCIEZKI

Funkcja wstepnego odstuchu umozliwia przygotowanie nastepnej sciezki do
odtwarzania (po Sciezce aktualnie odtwarzanej dla publicznosci). Korzystajac ze
wstepnego odstuchu, mozna dopasowac tempo nastepnej sciezki lub wstrzymac ja w
okreslonym miejscu, tak aby odtwarzanie rozpoczeto sie doktadnie od tego miejsca.
Mozna réwniez wstawic punkt CUE i od niego rozpocza¢ odtwarzanie sciezki (zobacz
réwniez sekcje 8. WSTAWIANIE PUNKTU CUE).

4.1 Odtwarzasz Sciezke na decku A i chcesz wstepnie odstuchac nastepna sciezke na decku B.
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4.2 Ustaw pokretto Cue to Mix w potozeniu Cue.
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Ga n Cue / Mix
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4.3 Nacis$nij przycisk na decku B (czyli na decku, na ktérym jest zaladowana sciezka
do wstepnego odstuchania).

. LOAD A LOAD B

Herriles

4.4 Gtosnos¢ w stuchawkach mozesz regulowac pokrettem
Vol -/+.

Cuo [ Miv

4.5 Rozpocznij odtwarzanie $ciezki przeznaczonej do wstepnego odstuchania na decku B.
Przygotuj Sciezke (dopasuj tempo, wstaw punkt CUE...).




5 - MIKSOWANIE SCIEZEK

Miksowanie $ciezek oznacza laczenie
kolejnych utworéw w taki sposob, ze nie
ma miedzy nimi przerw ani okresow ciszy.

5.1 Nakazdymdecku (AiB)jestzatadowana
$ciezka. Ustaw fadery gtosnosci w
sposob pokazany ponizej.

5.5Przed korncem odtwarzanej $ciezki
rozpocznij odtwarzanie $ciezki
zatadowanej na decku B.
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5.2 Na poczatek odtwoérz $ciezke na
decku A.
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5.3 Przesun crossfader w kierunku decka,
na ktérym jest odtwarzana Sciezka
(w tym przypadku w lewo).
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5.6 Aby przejscie miedzy $ciezkami
nastapito bez zmiany tempa,
zsynchronizuj tempo (BPM) Sciezki
przygotowywanej do odtwarzania.
Dopasuj jej tempo do tempa S$ciezki
na decku A za pomocg pitch fadera (1).
Mozesz réwniez nacisnac¢ przycisk
na decku B (2), aby zsynchronizowac
tempo nowej sciezki z tempem Sciezki
dobiegajacej korica (na decku A).

5.7 Abywykonacptynneprzejicie, stopniowo
przesun crossfader w kierunku decka, na
ktérym odtwarzana jest nowa Sciezka (w
tym przypadku w prawo).

5.4 Wybierz wstepny odstuch na decku B
(zobacz 4. Wstepne odstuchiwanie $ciezki).
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6 - SKRECZOWANIE
SCIEZKI

I 6.4 Nacisnij lekko
i . pokretto JOG...
6.1 Nacisnij przycisk , aby wiaczy¢ tryb
Scratch.
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6.5 ... i delikatnie obracaj je kolejno w
prawo i w lewo, na przyktad w obrebie

1 lub 2 beatow.
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6.2Rozpocznij odtwarzanie Sciezki
zatadowanej np. na decku A.

6.3 Potoz dton na pokretle JOG na decku A
w sposéb pokazany na ilustracji.




7 - EFEKTY, PETLE | PROBKI

Efekt to filtr (lub kombinacja filtréw), ktéry powoduje modyfikacje dzwieku, np.
echo, pogtos itp. Petla to fragment utworu o poczatku i koncu zdefiniowanym przez
uzytkownika, ktory jest odtwarzany cyklicznie. Prébka (zwana réwniez samplem)
to krotki dzwiek, ktory moze by¢ odtwarzany samodzielnie lub w potaczeniu
z innymi prébkami — w trakcie odtwarzania muzyki lub zamiast niej. Probka moze
by¢ odtwarzana jako petla lub jednorazowo (tzw. ”jingle”).

7.1 Stosowanie efektu do zatadowanej i odtwarzanej sciezki.

Kolejnos¢ na pasku efektow odpowiada numerom padéw.
Pad 1 = Efekt 1, pad 2 = Efekt 2, pad 3 = Efekt 3, pad 4 = Efekt 4.

Nacisnij przycisk , aby podswietli¢
kontrolke Effect.

Nacisnij odpowiedni pad, aby zastosowac Zzadany
efekt, lub kilka paddéw, aby zastosowac¢ kombinacje
efektéw. Odpowiedni efekt lub efekty sa wyswietlane w
programie DJUCED™.
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7.2 Odtwarzanie prébki w zatadowanej i
odtwarzanej Sciezce.

Numer pada odpowiada okreslonej probce.
Naci$nij przycisk , aby podswietli¢ kontrolke
Sample.

Nacisnij jeden lub kilka padéw, aby uruchomic¢
probki. Jesli probka jest odtwarzana jako
petla, nacisnij pad ponownie, aby zatrzymac
odtwarzanie proébki. Jesli probka nie jest
odtwarzana jako petla (czyli jest odtwarzana
jednorazowo, jako tzw. ,jingle”), czas
podswietlenia pada zalezy od dlugosci
probki: jest krotszy w przypadku krétkich
dzwiekow, np. uderzenia bebna, a dluzszy w
przypadku np. krétkiego fragmentu muzyki.

7.3 Tworzenie i odtwarzanie petli na podstawie zatadowanej
i odtwarzanej sciezki.

Nacisnij przyask- aby podswietli¢ kontrolke Loop.

5
MODE E

Pitch
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W trakcie odtwarzania sciezki nacisnij pad 1, aby oznaczy¢ poczatek petli (punkt “loop in”),
a nastepnie nacisnij pad 2 w momencie, w ktérym chcesz oznaczy¢ koniec petli (punkt
"loop out”).

W okresleniu optymalnego miejsca zakonczenia petlimoga poméc pionowe linie w
programie DJUCED™ (1 linia = 1 uderzenie) oraz odtwarzana muzyka. W trybie EZ
("easy”) petla jest tworzona przy parzystej liczbie uderzen (beatéw).

Program DJUCED™ bedzie odtwarza¢ fragment utworu jako petle. Nacisnij pad 2, aby
wyjs¢ z petli i wréci¢ do normalnego odtwarzania.
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8 - WSTAWIANIE PUNKTU CUE

Punkt CUE to znacznik, ktéry mozna wstawic¢ w utworze muzycznym. Dzieki temu
odtwarzanie sciezki mozna zacza¢ od tego punktu.

8.1 Nacisnij przycisk , aby wstawi¢ punkt CUE np. w $ciezce zatadowanej na decku A.

- 0:01:31
— cumment

Mozna wstawi¢ maksymalnie 4 znaczniki,
tzw. punkty Hot Cue.

8.2 Nacisnij przycisk , aby
podswietli¢ kontrolke Cue.

8.3 Nacisnij pad 1, aby wstawi¢ punkt Hot Cue 1, pad 2, aby wstawi¢ punkt Hot Cue 2 itd.
Nastepnie, bedac w trybie Hot Cue, nacisnij jeden z padéw od 1 do 4, aby uzyska¢
dostep do odpowiedniego znacznika w utworze

W chwili naci$niecia przycisku |@3) odtwarzanie rozpocznie si¢ od ostatniego
punktu CUE wstawionego w Sciezce.

Aby usunac¢ punkt CUE,
kliknij (w programie
DJUCED™).

W urzadzeniu DJConsole RMX2: w trybie Hot Cue nacisnij przycisk SHIFT, a nastepnie
jeden z padow odpowiadajacy punktowi CUE, ktory chcesz usunac.

9 - TWORZENIE PLAYLISTY

Zaznacz jedng ze $ciezek, ktoére chcesz
doda¢ do playlisty, korzystajac z tych
przyciskow:

Wré¢ do folderu z muzyka przy uzyciu.tych
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— E przycis
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W programie DJUCED™ wybierz jedna lub
wiecej Sciezek za pomoca myszy.

Przytrzymujac klawisz SHIFT na
klawiaturze komputera, mozesz wybrac
kilka kolejnych plikéw. Przeciagnij i upusc
wybrane pliki na utworzong playliste
(w tym przypadku "My Playlist”).

Kliknij przycisk@, aby utworzy¢ playliste.

Wprowadz nazwe playlisty, a nastepnie
kliknij OK.

MyPlaylist

3 RiCOnings

Nowa playlista pojawi sie w folderze

Playlists. Ponadto mozesz przegladac playlisty z

iTunes, rozwijajac odpowiedni folder w
FOLDERS J eksploratorze folderéw.

> Explorer

> Sound Libraries

v Playlists i
MyPlaylistm3u | <@ RIS T
Never Miss T

> Recordings




